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Einsatzgebiete

Mit dem O-Print kdnnen alle abgelaufenen
Geldspielgerate (GSG) mit Zahlwerktechnik
ausgelesen werden, ohne daB ein Beleg
gedruckt werden muB. Die nach 60 Tagen
auftretende Spielsperre, die den Ausfsteller zum
Auslesen des Gerates zwingen soll, wird
hierdurch aufgehoben. AnschlieBend kann am
GSG wieder gespielt werden.

Anwendung

Wenn nach 60 Tagen in dem Display lhres GSG
die Meldung AUSLES erscheint, stecken Sie
den O-Print in die Auslesebuchse des
eingeschalteten GSG. Die Leuchte des 0-Print
blinkt kurz und leuchtet dann durchgehend bis
sie wahrend der Ubertragung leicht flimmert.
War dieser Vorgang erfolgreich, blinkt sie bei
adp-Geraten 4mal und bei allen Ubrigen 3mal
kurz zur Bestatigung auf und erlischt dann.

Fehlfunktionen

Sollte die Leuchte nach der Ubertragung nicht
erléschen oder nur 2mal aufblinken, wiederholen
Sie den Vorgang. Fuhrt ein mehrfaches
Wiederholen nicht zum gewunschten Erfolg,
kann dies vielerlei Ursachen haben. Schauen
Sie dazu in ihr Serviceheft oder setzen sich mit
Ihrem Handler in Verbindung.

Eine Fehlerquelle ware z.B., wenn das GSG
durch einen Druckercode geschutzt wére. Dieser
muf dann entfernt werden. Dazu verfahren Sie
wie im Serviceheft beschrieben.

Die Version 1.4 wird von nun an ausgeliefert
und ist an der roten LED zu erkennen.
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